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2.5.- Movimiento en dos dimensiones. Tiro oblicuo o movimiento de proyectil. 

El movimiento de proyectil de un objeto es simple de analizar a partir de dos suposiciones: 

-La aceleracion de caida libre es constante en el intervalo de movimiento y se dirige hacia 

abajo. 

-El efecto de la resistencia del aire es despreciable. 

Con estas dos suposiciones se encuentra que la trayectoria de un proyectil es siempre una 
parabola. 



(Grafico) 

Trayectoria parabolica de un proyectil que sale del origen con velocidad vi. El vector 
velocidad v cambia con el tiempo tanto en magnitud como en direccion. Este cambio es el 
resultado de la aceleracion en la direccion "y" negativa. La componente "y" de velocidad es 
cero en el pico de la trayectoria. 



La expresion para el vector de position del proyectil como funcion del tiempo 

rf= ri+ vi.t - Vi g .t2 

donde las componentes de la velocidad initial vi son: 

vxi= vi cos bi 

vyi= vi sen bi 

Podemos establecer que el movimiento en dos dimensiones con aceleracion constante se 
puede analizar como una combination de dos movimientos independientes. en las 
direcciones x e y. 

Cuando se analice el movimiento de un proyectil, debe representarlo como la sobreposicion 
de dos movimientos: 

1) movimiento de una particula bajo velocidad constante en la direccion horizontal. 

2) movimiento de una particula bajo aceleracion constante (caida libre) en la direccion 
vertical. 

Las componentes horizontal y vertical son totalmente independientes una de otra y se 
manejan por separado, con el tiempo t como la variable comun para ambos componentes. 



Resolution de alcance horizontal y altura maxima de un proyectil. ( pg 78 serway- jewett) 



Aceleracion en el punto mas alto. 

Muchas veces se piensa que la aceleracion en el punto mas alto es cero, porque se 

confunde velocidad cero con aceleracion cero. 

Si el proyectil experimentara aceleracion cero en el punto mas alto, su velocidad en dicho 

punto no cambiaria; sucederia que, desde ese momento el proyectil se moveria 

horizontalmente con velocidad constantelll Sin embargo eso no ocurre, porque la 

aceleracion no es cero en ninguna parte de la trayectoria. 



Falta clase del 12/05: piano inclinado y movimiento relativo (Unidad 3). Esta en borrador 
en el cuaderno. 



2.6.- Piano inclinado 



3.0 Movimiento relativo 



